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Giochi
di storia

Gli obiettivi

P Conoscenze: comprendere

e possedere i concetti fondamentali.

b Competenze: esercitare
le principali abilita di studio.

P Metacognizione: imparare
a riflettere sui percorsi
di apprendimento per correggere
gli errori e trovare gli strumenti
per superarli.

P Socializzazione: imparare il livello
sociale dell'apprendimento
(lavorare in gruppo, intervenire,
“aggiungere” informazioni
nella discussione, aiutare gli altri
a capire, accettare consigli, ecc.).

Le strategie di lavoro

Prevedono ['uso di disegni, schemi
0 mappe concettuali,

cartine tematiche,

cronogrammi e giochi didattici.

La valutazione
e lautovalutazione

Le attivita hanno uno schema

per I'autovalutazione

e la valutazione. Ogni modulo

ha un punteggio finale da controllare
e discutere con il docente.

lstruzioni per 'uso

» Per il ripasso individuale

Le attivita di questo volume possono essere svolte dai ragazzi
a casa o in classe, in gruppo o da soli. Hanno diverse funzioni:
recupero per chi & in difficolta, avanzamento e approfondi-
mento. Possono essere utilizzate nell'ambito delle iniziative av-
viate dall'autonomia (gruppi omogenei o misti) o nei casi in cui
sia previsto ['apprendimento cooperativo.

» Per giocare con i genitori

I moduli e in particolare alcuni percorsi possono vedere im-
pegnati insieme ragazzi e genitori o adulti. Le indicazioni aiu-
tano gli adulti a “seguire” il lavoro dei ragazzi, a dialogare con
loro, a comprendere meglio il percorso formativo progettato
dal docente.

» Per lavorare con l'insegnante

Gli esercizi e le attivita dei singoli moduli possono essere as-
segnati alla fine di una unita, dopo
aver accertato difficolta o lacune
di base; oppure possono costi-

tuire un’attivita, una sfida a 4
superare difficolta e a eserci-
tarsi sul metodo di lavoro,
sulla formulazione di ipotesi,
sulla scrittura e sul parlato.

giochi di storia

Quaderno
multifunzionale

» collegamento
con le elementari

» strumento per
I'individualizzazione,
la differenziazione,
il sostegno
attivita di ripasso
per le vacanze
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Wl || cacciatoreraccoglitore

C’¢ un concetto molto importante per capire
la storia degli uomini e della natura.
E il concetto di nicchia!

In questo modulo imparerai

tutto cio che bisogna sapere

su questo argomento.

Ogni anello
della catena
_ alimenta

Tante catene
alimentari

Tutti gli animali
i e i vegetali

L'animale
Homo sapiens

Ogni animale
e ogni vegetale
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COME S| GIOCA

Da soli:
collega con una freccia ogni animale con
la sua preda (un altro animale, un vegeta-
le). Parti dall'ambiente che vuoi. Se riesci a
collegare tutti gli animali:

hai vinto! Sei un bravo cacciatore.

In due (o in due gruppi):

si parte dai due ambienti laterali (bosco e
montagna). Ogni gruppo ha una penna
di colore diverso e collega ogni animale
con la sua preda (vegetale o animale).
Vince chi collega correttamente pil

@imali e vegetali. /

“Questo me lo mangio io”

Il cacciatore-raccoglitore

IL DOPOGIOCO

1. Da questo gioco ricaviamo alcune conclusioni. Ti sembrano corrette? Spiega perché.

Le catene alimentari collegano piu animali e vegetali.

Ci sono animali erbivori e animali carnivori,

Molti animali sono mangiati da qualche altro animale e, a loro volta, mangiano piante o animali.
Ci sono animali che mangiano solo piante, ma vengono mangiati da altri animali.




2. Ecco alcune domande interessanti.

Prova a formulare le risposte e indica il modo

in cui hai trovato le informazioni.

Mi piacerebbe sapere

Risposte

Come ho ricavato
le informazioni

P Che cosa succede se si interrompe
una catena alimentare?

P Cisono animali che si trovano in pit
catene alimentari?

» Cisono animali che possono
avere una catena alimentare pil ricca?

P Le catene alimentari si rinnovano?

P Che cosa succederebbe
se non i fossero le piante?

PROVYO A SCRIVERE

3. Scegli un animale e descrivi la catena
alimentare per alcuni passaggi
come nell’esempio.
Inserisci nel testo questi connettivi logici:
a sua volta, e poi, successivamente,
di conseguenza, alla fine, in ultimo,
quindi si pud concludere che...

il lupo mangia le galline,
a loro volta le galline
mangiano i vermi,
successivamente i vermi...

Oatutacions =~ b

]
]
»  Ho/ron ho saputo superare tutte le prove. :
> Ho risposto solo in parte, ma in modo cor- :
retto. 1
P Nelle risposte sono stato aiutato da un {
compagno o dal profeseore. :
B Non avevo capito la consegna. 1
> Fer rfzpondgrs correttamente avrei avuto :
bisogno di sapere che ......cocoveviiniiniiiiins :
.................................................... 1
P Avrei dovuto chiedere aiuto & ..........oo.n.. :
P Ho avuto difficolta.
| G il el e e SR
Mi valuto Il professore mi valuta

Segna con una crocetta
il punteggio COMPIESSIVO. ..........oovvniiiiieeiieeanne

La catena alim

MANGIANO

gli animali

carnivori

NUTRONO

gli animali
erbivori

Il cacciatore-raccoglitore

entare

MANGIANO

NUTRONO

B I/ disegno degli ambienti e degli animali delle pagine 4 e 5 pud essere rappresentato con questa mappa

concettuale, nella quale non vengono raffigurati

RISOLVI IL PROBLEMA

|

i 0 La mappa concettuale pone un problema, che

| devi risolvere riflettendo attentamente: in quale

’ maodo si nutrono le piante? Quale ruolo hanno
gli animali al riguardo?

|. Scrivi la tua soluzione.
Costruisci frasi brevi con un soggetto, un verbo
e alcuni complementi.

I Oppure, se non sai rispondere, prova a continuare
le frasi che seguono.

B Quando un animale muore, la sua carcassa
viene mangiata dai vermi e allora ...

B Gli animali lasciano sul terreno gli ......ccccoovevn.e.

Prova a descrivere oralmente il fenomeno.
Per aiutarti usa la mappa concettuale
come traccia.

gli animali e le piante, ma solo i concetti.

» La mappa concettuale era chiara ed &
stato facile spiegaria.

P Ho capito la mappa, ma non sapevo usare
le parole per descriverla.

P Sono riuscito a risolvere il problema da
solof/insieme a un mio compagno.

P Ho/non ho saputo usare la mappa per rife-

P Dopo aver parlato con un mio compagno o
con il professore, ho capito che non avevo
Preso in considerazione ......c..voviiiiiin

Mi valuto
Segna con una crocetta
il punteggio complessivo
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Nicchial i nuovo gioco degli animali

lrUN PO’ DI ALLENAMENTO\

\

1
Per il gioco che ora ti proponiamo occorre |
un po’ di allenamento. 1
Per questo, completa la tabella. I
I

che cosa mangia  animale  da chi & mangiato
(preda) (predatore) 1
aquila :
pecora 1
topo ]
verme )

mosca

(o e e T T e

COME SI GIOCA

Hai mai giocato a “Citta, nomi, fiori"?
Questo gioco ha pil 0 meno le stesse rego-
le. Funziona cosi:

W ogni partecipante scrive su alcuni bigliettini
dei nomi di animale: uno per ogni bigliettino;
M si mescolano i bigliettini e se ne estrae uno;
M i partecipanti completano la tabella. Cioé scri-
vono di ogni animale: il suo cibo, I'“arma vin-
cente" (unghie, denti, velocita ecc.) con la quale
riesce a catturare le prede, da chi & mangiato, |
trucchi che usa per salvarsi (nascondersi, fuggi-
re, spaventare |'avversario ecc.), I'ambiente dove

animale non & mangiato da nessuno, allora & un
superpredatore;

M i| primo che termina grida: «nicchia» e prende
60 punti oppure avra 10 punti per ogni casella
riempita. 5 punti soltanto per i nomi ripetuti;

M sono esclusi: gli animali preistorici o fantastici
e i cibi fatti dall’'uomo (come le merendine).

Si puo giocare con un adulto, che fara il master
e controllera le risposte, assegnando insindaca-
bilmente | punteggi, ma si pud anche giocare
senza un arbitro. In questo caso, per i punti con-
troversi ci si pud awvalere della tabella degli

Kanimah‘, riportata alla fine di questo quademo,)

1
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vive (montagna, pianura, bosco, acqua). Se un :
1
I
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1
1
I
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1
1
i
i
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i
]
I
i
I
I

Nome
dell’animale

La sua
arma
vicente

Che cosa
mangia
(la preda)

Da chi é
mangiato
(predatore)

Trucchi per
salvarsi

Dove vive

Il cacciatore-raccoglitore

PROYO A
SCRIVERE

NICCHIA!

W Una rana e un picchio
si sono accorti che
degli uomini stanno

abbattendo gli alberi
intorno al fiume per

costruire una strada.
Entrambi sono

preoccupati delle
trasformazioni, ma uno
di foro é proprio nei

guai. Di chi si tratta?

5. Immagina un dialogo
tra i due animali.

Prova poi
a consigliare

IL DOPOGIOCO

1.

N

Disponetevi in piccoli gruppi, riprendete le
tabelle e completate le parti mancanti
spiegando gli errori dei compagni.

Ora riflettete sulle schede in vostro
possesso e rispondete.

Ci sono nicchie a cui si adattano pit animali?
Ci sono animali che hanno le stesse armi
vincenti o gli stessi trucchi per salvarsi?

Ci sono animali piu forti di altri? E pit deboli?

. Ora puoi provare a dare una definizione

di nicchia.
Scegli una delle seguenti proposte.

[ E un luogo sicuro in cui gli animali possono

trovare rifugio e cibo a sufficienza.

[ E un rapporto di equilibrio che ogni essere

]

vivente stabilisce con I'ambiente in cui vive.

E un rapporto di equilibrio che si stabilisce tra
diversi animali in un determinato luogo.

E un ambiente protetto e non inquinato in cui
possono vivere uomini, piante e animali.

IL GIOCO DEL “SE”

B Che cosa succederebbe a un animale se
eliminassimo un elemento della nicchia
a cui si é adattato?

4. Prova a formulare delle ipotesi.
Individua quali modifiche

il leone dovrebbe apportare al suo
comportamento per sopravvivere:

se non trovasse pill prede da mangiare;

se bruciasse la savana in cui vive;

se fosse vecchio e non avesse pill la forza per
aggredire |e sue prede,

Ora discutine con il tuo professore.

B S/ pud giocare anche con altri animali.

<\
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al pit sfortunato
un sistema
per sopravvivere.

=

He trovato il gioco difficile perché non cono-
scevo le abitudini di molti animali.

Ho usato quasi sempre gli stessi trucchi
per salvarmi,

Ho scelto animali particolari su cui non
avevo molte informazioni.

Ho confuso spesso le armi con i trucchi.
Ho saputo completare la tabella con facilita
e mi sono divertito.

He capito il significate di nicchia solo nelle
fasi successive.

Il concetto di nicchia mi &/non mi & chiaro,
so/non so spiegario bene,

Hofron ho imparato molte cose sugli animall.

TOTALE:

alutazione

Mi valuto
Segna con una crocetta
il punteggio complessiva. .............. W e e

Il professore mi valuta
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Il cacciatore-raccoglitore
Arriva Homo sapiens moderno

AGGIORNA LA MAPPA CACCIA AL TESORO

3. Alcune informazioni del testo sono legate da un forte rapporto

1. Ricopia sul tuo quaderno la catena
alimentare di pag. 7 e ricostruiscila
inserendo Homo sapiens moderno dopo
averlo ricalcato.

Completa la mappa aggiungendo
le frecce necessarie.

B [a lettura di un testo & un po’ come una “caccia
al tesoro”: bisogna scoprire fe notizie nascoste
tra le righe.

Nel primo periodo del brano su Homo sapiens,

per esempio, sono nascoste tre informazioni:
una sul tempo, una sul luogo e una
sul tipo di animali.

2. Cerca di scoprirle.
S Se ci riesci, cerca quelle

causale. Segui I'esempio che ti forniamo e ipotizza un‘altra catena
logica per costruire un nuovo diagramma di flusso.

Gli ominidi camminano
eretti.

Era molto adattabile e quindi poteva costruire
nicchie favorevoli anche in altri luoghi.

1)2]3
‘e

1 del secondo periodo.
D E cosi fino alla fine. Possono usare
T.A STORI% Puoi proseguire le mani.
MODE[ \ ropa el A 5‘”9“‘? PFra d: z;:l};c; ;:;daareno |
Lomila anni 2! l?’la armivori 4 00 ! e I !
Circa e oani 8¢ e Al ‘,m~ a‘,ﬂ\ ali 4 W Quante informazioni
olate 42 B i ominidi, G10¢ Bl sei riuscito a trovare?
Lestivi era ecie: inano eevH @ f;m Sanno fabbricarsi degli
naoure 9t65r5\|ij\'u 50N0 inelligen™ fapbricars! degli © strumenti.
. 1 m‘
Turti 9l 0 \
\ usart WB“O PlU
cio poo?e . . inide 60 il gen i
mentt 5, viera un Tipo L S,e Era Homo & PIE{EA lan = e
In Africa, PO Lo i nelliagente Zn ) gerumentt PROVO A SCRIVERE (V . <
9vi\u??%w;6va fabbricare motte &P T o el alutazione :
der?o cCe aghi €% arlare. e, Grazié al ai tuoi compagni la frase: «ll linguaggio era P Ho trovato poche/molte informazioni nel :
ce, e réttuﬁfo’ sapevad i enito pil oten 'P.O in modo lo strumento pill potenten. testo. ;
Ma, 807 | gtr | di gruppe: i ci P E stato utile | 1 un compagno
A o eral : \avoro el Gi e ile lavorare con un compagno \
i \\n@uagglo it organizza el o 18 raCGO\Fa e 5. Un 1.eone non & d'accordo sulla frase: «Homo perché insieme abbiamo trovato pil infor- !
linguagaio: B Funzionase al m andi & ccoli, 18 sapiens era un superpredatore imbattibile». mazion. i
che ognt atvita cia a9\ mali, 3 2. Come gli risponderesti? »  Alcuni termini erano troppo difficili. |
bi V@@@‘Ca\'\. \a Géco # gupgrprﬁd-ato A | » Hoinon ho saputo formulare ipotesi credi- |
. 5! i N ol i
o contro ! e 0 eva dum,um comincid 3 &M | > Z’“} h indi lsta
ieng ila 2 Bl i 1 o/non ho saputo indicare e completare
Homo abﬁ:% gentom(;}lia P\cCo\\ @\";‘PP;'Oi in Au- MI PIACEREBBE SAPERE catene Gausalf é 1
impattl 2 i co per v ) in Ag\d. P~ . ; - i :
¢ dallAfric2 P2 -{l'iuee in Europa & putyi ali A W Perché Sapiens si sposto dal continente dove era > Samen @ L=sie indegmnia il
rar i o i\ pog ot ; i : T 1 P So/non so usare degli esempi.
Sapien? oder merica. vese || P 4i putth gl uo nato per diffondersi in altri continenti? >
bt : forg ATUEM ATl RS e B
3 infing s i1 progenit s 1
5tra’f15“ Z_ p wento i 6. Questa volta ti aiutiamo: scegli una delle Mi valuto Il professore mi valuta
i Tp! ! / \ano \a Terra quattro risposte possibili. Segna con una crocetta ..
ni ché 0 r [0 Era spinto da un indomabile spirito di avventura. il punteggio cOMPIESSIVO. .....vvvveevieciienieiiiiiee I
[0 In Africa nen si trovavano pill prede e allora si :
mosse alla ricerca del cibo. 45
5|
O

Si era stancato delle prede africane e quindi si
sposto per cercarne altre.




Il cacciatore-raccoglitore

Homo sapiens si diffonde...

1. Completa la linea del tempo.

oo Si diffonde| Entra
Homo sapiens 9 tutta 'As / in Australia MR

vive in Africa

100 mila 50 mila 30 mila 26 mila
anni fa anni fa anni fa anni fa

i i i ttuale di pag. 2
i elle frecce la storia 3. Riprendila mappa conce : e
8 'rl:::::gnut;at;zz;lia linea del tempo. e costruisci un discorso che con:lprenda H Valutazione di fine modulo
tutte le parole della mappa, spiegate

i riporta accanto a ogni freccia lellz 3,
L e con le informazioni che hai imparato.

la relativa dat: P Rifletti sulle operazioni compiute nel modulo e segna accante a clascuna il livello che hai raggiunto,
a relativa data.

dandoti un punteggio da 1a 5.

punti

Ho collegato informazieni e concetti.

Ho formulato ipotesi.
Ho elaborato testi.
Ho individuato informazioni.

Ho lavorato sulle immagini,

Heo lavorato sul lessico.

Ho letto cartine tematiche.

Ho impostate domande di approfondimento.

Ho trovate risposte alle mle domande.

Y Y VYV VYV VYVVVYY

Ho laverato in gruppo.

totale

P Rifletti sui risultati e indica e hal incontrato maggiore difficolta sul gioch o sulle altre operazioni
e perché. Hai lavorato meglio da solo o in gruppo?

Mi valuto Il professore mi valuta
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| nomadi, |
oggi e ierl

Quali sono i protagonisti
della storia antica?

| nomadi e i sedentari.
Infatti tutti i popoli del passato
erano o nhomadi o sedentari.

nelle pianure

W f'ed.h\a.\'.
GLI ANIMALI |

e L N )

! Durante \ dﬂ) -~

\ ’ ’r.'!eoht!a? k\ . sulle montagne {Nomadi e

- gli uomini i

1 9 \sedentari

| imparano SR ) ; :

. ‘colonizzano!
tutto

il pianeta

TR e A

nelle pianure

lungo i fiumi

_golthaiy LA TERRA

sl

sulle colline




1 NOMADI DI OGGI

i? Oggi tutti rispondono: «GU zinga-
del circob. Infatti, TUtti pensa-
ersone che non hanno una
da una citta allaltra:
le giostre € del

Chi sono i nomad
ri, i glostrai, la gente
no che | nomadi siano delle p
sede fisea e i trasferiscono

proprio come gli zingari o 1a gente del

circo.
i reone
Ma ci soro tante altre pereonc A
Per esempio: moltissime famiglie surqpef:, c{uranzf': .
loro bagagli e vanno in altri luoghi,
iri 54,
vivono un po' di tempo ¢ pol rltornano. anc;?wri
Moltissime personé viagglano per Fav’ii“a lnfggr i
i viaggi ] ma ,
Jict viaggiatori, moltl
ambulanti, | commess! : L e
i inema, | reporter e 1 g
lavora in teatro o nel cinema, | e ing o
in gi i mondo. Diversi lavoratori (i )\
sempre In giro per Il mo | ( %
5uror;sr' ed extracomunitari), per trovare un iziu;o'
i iano i ese. Infine ci sono anc
zione, lasciano il lero pa ' d,‘
fughi che si spostano dal loro paese pzr_ ecv;z::ﬁg
[ e di guerre o 4l i
subire le conseguenz ‘ oy
made vuol dire 5pog s
lnsomma, se essere no V6 . .
nomadi sono molti € di molti tipi. 0441 nomade VU

dire tante cose diverse.

che &i muovono.

vacanze, fanno [

N

CACCIA AL TESORO

B 7i proponiamo una piccola “caccia al tesoro”
all'interno dei due brani. Scoprirai alcune
informazioni importanti, che ti servono per
capire che cosa significa oggi il termine nomade.

1. Leggi attentamente il primo testo
e sottolinea con gli stessi colori
dei quadratini le righe in cui sono nascoste
le seguenti affermazioni:

B comunemente si da una spiegazione che non &
precisa

B i spostano molte categorie di persone
si spiegano | motivi degli spostamenti
si parla di una categoria di persone che si sposta
per salvarsi la vita

B il termine nomade si pud applicare a tante
categorie di persone

B qual & I'informazione pit importante del testo?
Perché?

| nomadi, oggi e ieri

I NOMADI
NELLANTICHITA

Chi 800 | omadi? Tanto tem 0 fa
tutti ’a'vrgbbero risposto: «| pafztari»'
Perché la parola nomage vierne dal
gr;co omeo, che vuol dire pascolare,
Gli animalj, infatti, hanne bisogro d,‘:
erbal fresca, Dopo aver mangiato quel-
la di un Prato, devono cercare altrove,
Quande secca jn un luoge devonc;
am‘é\rs»dove ¢ buona dg r;iangfare
Percio, | pastori spostano contlnua-'
mente le loro gregyi, Nell'antichiz
Molti erano costretti a muovers; er
ESEMPplo | mercanti e | fabbri, che 6;_510
ﬂt{Ol‘t\O richiesti e i spostavano 4j
Citta in citta. Ma solp | pastori era
detti nomadi, "

Nel secondo testo c’e la definizione antica
del termine nomade. Prova a rispondere
a queste domande:

da quale verbo deriva?

quale caratteristica mette in evidenza?

si riferisce allo spostamento?

qual era allora il senso che gli antichi davano
al termine nomade?

qual & il senso che si da oggi?

cosa si & conservato del vecchio significato?

CONFRONTO

B /due testi | nomadi di oggi e | nomadi
nell'antichita sono costruiti secondo lo stesso
modello:

* si parte da un problema;
s si forniscono le spiegazioni;
* si conclude.

3. !\!ella tabella qui sotto, abbiamo smontato
il primo testo. Prova tu a smontare
il secondo, completando la tabella.

I nomadi, oggi e ieri

4. Ripensa al lavoro svolto e rispondi
alle domande che seguono. Se puoi, parlane
con i compagni o con l'insegnante.

B Si é modificato il tuo modo di intendere
il termine nomade?

B Qual ¢ il dato che ti ha aiutato a capire
il significato vero del termine nomade?

B Sapevi che cos’é uno stereotipo? Ne conosci
altri? Li sai spiegare?

I nomadi di oggi

| nomadi nell’antichita

problema  chi sono oggi i nomadi

problema

spiegazioni alcuni dicono che sono gli zingari
e i giostrai perché si spostano sempre,
ma anche altre persone si spostano spesso
per lavoro o per divertimento

spiegazioni

conclusioni  allora nomadi non & un termine preciso
per definire gli zingari o i giostrai

conclusioni

S

Valutazione

B Ho/non ho capito bene che cosa significa

nomade.

P Ho capito che oggi il termine nomade viene

usato in modo poco appropriato.

B Ho capito solo che nomade vuol dire perso-

na che si sposta in continuazione.

B Avevo capito poco alllinizio, ma ora so che |
nomad| erano pastori.

» Ho/non ho imparato che | test! hanno una

struttura che sl puo riconoscere,

-

e e S

N

P Ho ricavato molte/poche informazioni dal
testi,

P Ho usato un lessico appropriato/semplice.

P Ho/non he medificato il mio pensiero sul
concetto di nomade.

Mi valuto
SegNa. CONUME OB  .v..uvssimsnsssssieiavissemmrses
il punteggio complessiv. ..............cccceiinenann,

12|3/4|5

Il professore mi valuta




| nomadi, oggi e ieri

| due tipi fondamentali di nomadismo

Montagna
D'inverno la neve copre
tutto e fa molto freddo;
montagna d'estate c'é acqua e i
pascoli sono verdi.

Pianura

D'inverno la
temperatura

& pil sopportabile;

si possono trovare

pascoli liberi dalla neve.

D'estate fa caldo,
I'erba e secca

e c'é poca acqua.

D'inverno
Lontano dagli
insediamenti:

g c'¢ acqua e si possoni

§ trovare pascoli.

= Vicino agli 3. Osserva le tre cartine, riconosci le aree
insediamenti: 3 2 2
i contadini seminan rappresentate e fa’ delle ipotesi,
e lavorano la terra. rispondendo alle seguenti domande:

B in quali regioni & piti probabile che si sia diffuso
il nomadismo verticale?

B in guali invece il nomadismo orizzontale?

B in quali & possibile che si siano diffuse entrambe
le forme di nomadismo?

D'estate
Lontano dagli
insediamenti:
tutto € secco.
Vicino agli
insediamenti:
si trova acqua.

estate

PROVO A SCRIVERE 2. Immagina di essere un nomade /\-falutazione Ho raccontato la storia dei nomadi, ma\

>
della montagna e racconta holnon ho sbagliato l'uso del tempi verbali. |
1. Disegna con delle frecce di colore diverso la tua vita, nelle quattro stagioni, > So/non eo usare del simboli per spiegare > Hofnon ho saputo usare espressioni tem- i
gli spostamenti dei nomadi nella fase partendo dal periodo invernale. : un fenomeno semplice su una carta geo- porali diverse. i
di ricerca del pascolo e poi scrivi una didascalia ! grafica. o B Non mi eono accorto di aver sbagliato e
in cui spieghi il senso delle frecce. Puoi lavorare anche in gruppo. In questo caso | B Ho usato dei simboli per spiegare il feno- sono andato avanti lo stesso.
ognuno si impegnera a raccontare una o due meno studiato, ma alla fine la lettura della >
fasi della vita del nomade. Nel passare da una > :jrga era pt;cahchia:a. -
fase all'altra, dovrai fare attenzione a usare i &/non mi & chiara la differenza tra noma- 5 1
espressioni di tempo sempre diverse come: ! distmo verticale e orizzontale. Sn:' valuto Il professore mi valuta
_ E 1 > H 2 ; g ARACONUNACIDEHD i e s eiaris
alla fine della stagione, e allora, dopo alcuni o raccontato la storia dei nomadi inse il punteggio complessivo
mesi, con il passare del tempo ecc. renda molte/poche informazioni. 99 P e R e
Dovrai evitare anche di ripetere parole della P Ho raccontato la storia dei nomadi con un 1 2 3 4 5
didascalia. Vincera chi riuscira a narrare la stori lessico vario/limitato. /
senza ripetizioni. B B e e

19
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Giochiamo con i nhomadi e i sedentari

IrUN PO’ DI ALLENAMENTO )

1. Per prepararti al gioco ti suggeriamo un
po’ di allenamento. Osserva
attentamente il disegno.

Poi completa la tabella e collega
ogni oggetto con la sua fonte.

Larco di corno & fatto con ......

Il copricapo di lino & fatto di .

Il mantello di lana & fatto di .
Le scarpe di pelle sono fatte di

Il vaso di terracotta & ricavato da .

Il pane & rcavato da .........oeievereererennssenencns

]
1
1
I
1
1
1
1
1
1
|
1
1
: La ciotola di latte & ricavata da ..........c.coccnnene

- N S N BN BN BN BN EE Em

L 2. Rifletti sia sul disegno sia sull’esercizio
fatto sopra: quali prodotti si sono
scambiati il nomade e il sedentario?

/COME Sl GIOCA i

o

i

i
Si tratta di un gioco per due persone o per due :
squadre: i nomadi e i sedentari. Pensa quali pro- :
dotti o tecniche sono pit importanti per la soprav- 1
vivenza del tuo gruppo, per esempio: vasi, pellic- :
ce, la lavorazione del ferro, I'allevamento ecc. Fai 1
10 bigliettini e scrivi su ognuno il nome di un :
oggetto o di una tecnica e il suo valore, da 1 :
(poco importante) a 10 (molto importante). Metti 1
i bigliettini in una scatola: ogni squadra comuni- :
chera la lista degli oggetti che ha scelto, ma, ]
attenzione, non il loro valore. Saranno gli avver-
sari a doverlo indovinare: a turno un gruppo chie- :
dera all'altro un prodotto o una tecnica e fara la |
sua offerta, valutando la sua importanza per la |
soprawivenza del gruppo awersario. Se avra :
indovinato il valore, scritto sul biglietto, o avra
sbagliato di un punto solo (per esempio 6 0 8 :
invece di 7), potra ottenere |'oggetto richiesto. Se 1
sbagliera, dovra cedere un oggetto o una tecnica |
del proprio gruppo e passera la mano. Vince chi !
\ottiene pit oggetti dopo dieci mani. J

20

| nomadi, oggi e ieri

IL DOPOGIOCO

3. Rifletti sul gioco appena concluso.

Che cosa é stato utile per vincere?
Ottenere gli oggetti piti preziosi.

Essere bravi a contrattare con |'avversario.
Capire come ha ragionato |'avversario.
Sapere molte notizie sui nomadi e i sedentari.
Essere veloci nelle scelte.

Attribuire bene il valore agli oggetti.

oooooo

B

Spiega le scelte vantaggiose
che hai effettuato durante il gioco
e gli eventuali errori fatti.

N

Valutazione \
P Ho sapute distinguere tutte/alcune infor- :

mazioni che si riferivano ai nomadi e ai :
sedentari, :

1

1

i

1

:

1 » Hofmon ho saputo scegliere gii oggetti

: essenziall per il mio gruppo.

1 B Ho/non ho capito come si poteva vincere.

: B Nel gruppo non sono riuscito a esprimermi. y
: Gli altri parlavano pit velocemente. !
1 » Nel gioco ero pill occupato a vincere che a

: capire le scelte. Alla fine non le ricordavo.

; » Ho saputo descrivere con precisione

H tutte/alcune fasi del gioco.

1 2

1 ¥ il Sl S T

! .
1 Mi valuto Il professore mi valuta 1
| Se0N3 COMUNEEO0EMA oo i reocniions i
! il punteggio compleSSIVO. ............ccoouviiiiiieeennn. ) L
1 1
11112|3|4|5 '
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| nomadi, oggi e ieri

Dove si diffusero i nomadi e i sedentari?

Area
Area centroasiatica:
mesopotamica: nomadi. ey
sedentari. Conoscono

Iallevamento
del cavallo e del
dromedario.
Conoscono i carri
e sanno lavorare
il ferro
e i tessuti di lana.

Producono cereali,
lavorano tessuti
di lana e di lino,
laverano ogni genere
di metallo,
sanno scrivere.

Area egizia:
sedentari.
Area simile a quella
mesopotamica.
Le popolazioni
possono sfruttare
immensi giacimenti
di oro.

Area cinese:
sedentari.
Coltivano miglio
e riso,
sanno lavorare la lana,
il lino e la seta,
lavorano
magnificamente
il bronzo.

, Destinazione Merci o tecnologie Merei o tecnologie
il esportate importate
Area arabica: Area indiana:
nomadi. I i sedip:fa_ri. o Area mesopotamica
Sanno allevare cammelli, anno grandi disponibilit. ‘
pecore e ovini e sanno scavare di legname e pietre preziose, Area nomadica
pozzi molto profondi. sanno lavorare tessuti centroasiatica Area egizia
di cotone e coltivano cereali.
Area indiana
W La cartina riporta le aree dove si diffusero 2. Cerca ora di seguire alcuni degli scambi i
prevalentemente i nomadi e i sedentari. e concorda con il tuo amico: ) Area mesopotamica
B le vie da seguire (per mare o per terra); Area nomadica
1. Osserva le caratteristiche fisiche delle zone, M | mezzi di trasporto da usare; arabica Area egizia
leggi le didascalie e completa la tabella W i possibili committenti delle merci.
della pagina accanto. Roes indiafta
Puoi lavorare da solo o assieme a un compagno
con il quale dividerai le aree di partenza
e discuterai le scelte da effettuare.
22 23




Yiva le
differenzel

KCOME S| GIOCA E

Puoi giocare con un compagno o in gruppo, o
con un adulto che vuole sfidarti. Il materiale lo hai
gia: le informazioni della cartina relative alle carat-
teristiche di nomadi e sedentari.

Ogni giocatore interpreta il ruolo del nomade o
del sedentario e deve scoprire le abilita dell'avver-
sario che sarebbero vantaggiose per lui.

Per esempio:

M tu sei diverso da me perché sai allevare i caval-
li e 1o non so farlo;

M tu sai coltivare il grano e puoi mangiare anche
senza andare a caccia.

Vince chi sa trovare pit differenze.

Se non vi fidate potete scegliere un arbitro che
registri le frasi dette durante il gioco.

Qoi le controllerete insieme.

Compaiono i
primi nomadi

Esistevano
solo
cacciatori

e raccoglitori

10.000 anni fa
inizia la
rivoluzione
neolitica

Continuano

i cacciatori |
e i raccoglitori

PROYO A SCRIVERE

1. Servendoti del cronogramma racconta
la storia dei nomadi, dei sedentari
e dei cacciatori-raccoglitori.
Descriverai i luoghi, il tipo di organizzazione, le
attivita, il periodo in cui si diffusero in quelle
zone, i prodotti e gli scambi. Nella costruzione del
testo, dovrai fare attenzione ad adoperare questi
connettivi: dopo, prima, durante, nel frattempo,
dopo quel periodo, successivamente,
contemporaneamente.

24

Compaiono | B

primi sedentari

T~ Si diffondono
i tutto
il mondo

7 Abitano
a esistere in gruppi

sem !%P it
ristretti

2. Quando avrai finito il tuo testo, potrai
scambiarlo con il compagno di banco
e aggiungere cosi delle informazioni.
Ogni coppia avra due testi su cui lavorare e
concordera le modifiche per realizzare una

stesura in comune.

3. Ora che possiedi molte pili informazioni
su nomadi e sedentari, tenta di definire
la nicchia ecologica degli uni e degli altri.
Se |'operazione ti sembra complessa puoi lavorare
con un compagno e tornare al primo modulo
per riprendere il concetto di nicchia.

0
Q
QS
iy
=

In questo modulo hai utilizzato molte strategie per
conoscere la vita dei nomadi e dei sedentari e hai
potuto fissare molti concetti.

1. Indica alcune strategie e alcuni concetti.
Strategie di studio

[ gioco di simulazione
O scaletta

Concetti appresi
O scambio
O nomadismo

2. Completa.

Alla fine del modulo avresti voluto sapere qualcosa

IVPIRGSUIREIR . .. cosinsnserommmss i e S

’/Valutazione \u
1 1
: B Ho saputo riportare molte/poche cono- i
: scenze. :
1 B Ho saputo formulare ipotesi credibili. 1
I P Ho formulato ipotesi valide, ma non le ho '
= sapute spiegare.
1 » Ho/non ho saputo riutilizzare conoscenze
- acquisite in precedenza, H
! B Nei glochi mi sono divertito e ho imparato 1
anche a discutere con i compagni,
P Nel giochl mi sono sentito isolato.
B Nelle prove scritte ho/non ho saputo con- |

trollare 'uso dei tempi e dei connettivi e
ho/nen ho usato un lessico adeguato.
Nelle prove orali ho/nion ho saputo essere
chiaro e riportare molte informazioni cor-
rette.

v

Mi valuto
Segna con una crocetta
il punteggio complessivo

11(2(3|4|5

Il professore mi valuta

N

I nomadi, oggi e ieri

/Va[utazione di fine modulo

1

i
Rifletti sulle operazioni compiute nel modulo. 1
Dovresti conoscere: :
P il concetto di nomade :
B |e differenze tra nomadi e sedentari 1
» |a dinamica degli scambi |
P e zone di diffusione di nomadi e sedentari 1
P |a collocazione nel tempo di nomadi e se- :
dentari :
Dovresti saper fare esempi su: i
» il concetto di nomade e di sedentario e sul |
loro diverso rapporto con l'ambiente 1

Hai imparato a: :
P usare la scaletta per esporre oralmente :
P usare la scaletta per lo scritto i
P usare uno schema per costruire un testo :
1

1

1

1

1

1

i

1

Mi valuto
Segna con una crocetta
il punteggio complessivo. ....................

Il professore mi valuta

T




| NELLA
| CITTA

| ANTICA

Nelle citta antiche ci sono tanti
Le Gltta uomini e tante donne: chi lavora,
{ chi combatte, chi prega.

ireeireghi oo

scmm “x

/ SOLDATI
MERCANTI

,-m)’"

/ALLUVIONI
i . GUERRE
- w&g CRISI
‘tk COMMERCIALI
\CARESTIE
T g

—

SCHIAVI _
ARTIGIANI

regnerebbero il disordine e il caos.

1 Tf‘?!‘i".'.";.ﬁ..i&‘ NMODO |y

X DIVERSO |
|| PROBLEMI |

A | DECADEVA E

/S LRE N

N, L’ACCORDO?

LA CITTA
VIVEVA

W

RIUSCIVA
A TROVARE

4;55 i

LA CITTA

SCOMPARIVA
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Il re fa un mestiere difficile

| re delle fiabe conducono una bella wt::
principesge, servitori, carrozze. Quando
va male, € c'é un drago da combattere,

arrivano in 60ccorso u‘na‘ﬁata o un
principe eroico. Al contrario, i re verl no{n
hanno affatto uha vfta'ssmphc:@'.. n
partico!are, poi, i re dell'antico Vrclng
Oriente furono i primi ad affrontare i
roblemi complicati del governo di unﬁ‘
itta: costruire ponti, strade, templl
ra per difendersi ecc.
Tﬂuquepfle citta, infatti, vivevano per&one_
diverse. Ognuna aveva il suo mestiere, |
suol desideri, le sue ssigsrjzs p;rsqﬂzh.
E il pils delle volte questi desideri erano
contrastanti. Fer questo, gli studiosi
dicono che la citta & un fatto
“complesso”. E governare le cose

5

complesse non & affatto semplice.

CACCIA AL TESORO

1. Rileggi il testo e individua i problemi e i desideri
di una citta delle fiabe e di una citta antica storica. Poi compila la tabella.

Citta fiaba Citta antica storica

problemi

desideri

2. Prova a spiegare che cosa vuol dire che:

«la citta & un fatto complesson.
Utilizza questo schema:

3. Ora conosci meglio i problemi di una citta
B INFBHH st nan e tber e Pt oo et T s e le sue esigenze. Riprendi la tabella
del primo esercizio e illustrala oralmente
................................................................... aggiungendo informazioni e spiegazioni.
28
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Le citta, i re e i regni

Una citta antica e i suoi personaggi

Il contadino
B Chi & |a stragrande maggioranza della popolazione & contadina. Su cento persaone,
almeno novanta fanno questo mestiere.
B Che cosa fa: produce il cibo per tutta la citta e viene impiegato per le grandi costruzioni.
Il suo non & un lavoro speciallzzato, percid |l re potrebbe sostituirlo con altri lavoratori.
B Desideri: pace, sicurezza nel lavoro, fertilita della terra; non pagare troppi tributi,
ma tener per sé tutto cid che produce. Sa di essere importante per leconomia
della citta, ma sa anche di non contare niente nella ecala sociale.

|l sacerdote

W Chi &: | sacerdoti sono pochi ma molte coliti e molto potenti,

perché appartengono alle famiglie pili impertanti.

B Che cosa fa: assicura la protezione del dio a tutta la citta
e in particolare al suo re. |l suo & un lavoro altamente specializzato.
Il re non pud sostituirlo facilmente.
Desideri: grandi templi e molte ricchezze per celebrare cerimonie fastose
In enore del dio cittadino.

Il soldato

B Chi & deve saper usare le armi; ne serve un buon numero
per difendere la citta.

B Che cosa fa: difende la citta dai nemici, & fa opera
di polizia. Il suo & un lavero speclalizzato. Il re non pud
sostituirlo faciimente.

B Desideri: armi (che sono molto costose) e mura possenti.
Rischia la vita e percid vuole essere pagato molto.

lire
B Chi &: & [l personaggio
pitr importante della citta.
E protetio dal dio. Vive
nel palazzo pil ricco.
M Che cosa fa: raccoglie
le risorse della citta
(cibo, prodotti artiglanali,
bottino delle guerre,
prodotti del commercio)
e le redistribuiece tra
i cittadini per ricompensarli
del loro lavore.

I mercante

B Chi & appartiene alle famiglie pil importanti e ricche della citta.

M Che cosa fa: vende in altri luoghi, 2 volte lontaniesimi, i prodotti
della sua clitta, |l suo ¢ un lavoro specializzato,
Il re non pud sestituirle facimente.

B Desideri: protezione dei soldati durante le spedizioni
commerciali; non ama molto che | mercanti di altre citta vengano
a vendere nella sua.

B Desideri: vuole governars
SeNZa eesere deposto
da rivoluzioni. Vuole che
la citta funzioni, sia ricca
€ grande.

Il lavoratore specializzato

B Chi & lo scalpellino, | muratore, il cordaio, Il costruttore di canali,
| tagliatore di pletre ece. Ce ne vogliono sempre molti In una citta.

M Che cosa fanno: costruiscono statue, ponti, strade, case ecc.
Hanno competenze speclalistiche; il re non pud sostituirl facilmente.

B Desideri: cercano sicurezza, hanno bisogro che il re o altre persone
ricche commissionine loro dei lavor, sanno di svolgere mansion| utili
€ quindi vogliono essere pagati bene. Temono che lavoratori specializzati,
provenienti da altri paesi, possano sostituirl

Lo scriba
B Chi & & colui che conosce la scrittura, ha un ruolo imgortante rella societa,
B Che cosa fa: diffonde | messaggi del re, registra le ricchezze della citta.

B Desideri: vivere alla corte del re, non perdere il proprio prestigio, essere
importante come | sacerdoti.

Esempio

Osserva bene le immagini e le didascalie
e prova a collegare con delle frecce

il re a ogni personaggio.

Quali saranno le azioni che fa il re?
Quali le reazioni dei personaggi

nei suoi confronti?

omanda di lavorare
e

Deve ubbidienza




Il gioco dei re

Immagina di essere nella citta di Uruk, a
Sumer. . "
| contadini sono tranguilll, hanno lavora
to bene, il clima & stato mite & Il raccol-
to abbondante. ‘
| soldatl sono ben preparati, fanno la
guardia alle mura, hanno cibo abbondan-
te, vestit e non sl lamentano.
Da poco hanno vinto eu un popalo nemi-
co e hanno diviso Il bottino. | sacerdot
ringraziano gli dél perché | magazzini del
tempio ono pleni di clbo. ] b
In cizté ¢’ lavoro per tutt gli artiglani e
| mercanti fanno buonl affari.
Insomma Il re pub stare tranquillo, ma sa
bene che questo equillerio potrebbe rom-
ersl da un momento allaltro e che é dif-
ficile prevcdcra il pericolo...

T 3
/I-PROBLEMI

/’ """"""""""""" N
COME S| GIOCA DA SOLI

K ribellione dei contadini

siccita

inondazione

attacco dei nomadi

concorrenza commerciale di un altro popolo
attacco di un popolo militarmente pit forte

MEWN -

o

Se vuoi fare il re, sappi che sara un lavoro molto
complesso, e che farlo da soli & ancora pit diffi-
cile, ma provarci puo essere divertente.

1* mossa: sl lancia il dado. Il numero realiz-
zato corrispondera al problema che, come
re, dovrai affrontare.

2* mossa: prepara il tuo piano strategico per
affrontare il problema.

Quale categoria di cittadini viene colpita di piu
dall'evento? Perché?

A quale categoria di lavoratori devi chiedere di
intervenire? Come li compenserai?

Da dove prenderai le risorse necessarie?

Chi rimarra scontento? Che cosa gli potresti pro-
mettere? C'é qualcuno che potra intervenire
senza chiederti qualcosa in cambio? Dovrai
usare la forza?

3" mossa: fai il bilancio della situazione.
La citta & tornata tranquilla, ma sono proprio
tutti contenti? Appunta le tue riflessioni di re.

1. il re e i suoi vice
2. isacerdoti

3. i contadini

4. isoldati

5. i mercanti

6

(| PERSONAGGI \
1
1
1
|
1
|
%

. i lavoratori specializzati J
\ ——————————— - ——— -

KC-OME SI GIOCA IN GRUPPO\

Se vuoi giocare con i tuoi compagni, assegna a
ognuno un personaggio diverso.

Con il lancio dei dadi, componi 6 gruppi:

Nel primo gruppo parlera solo il re, dopo essersi
consultato con gli altri. Negli altri gruppi, ci sara
un portavoce e uno che prendera nota delle
decisioni del gruppo.

12 mossa: il re lancia il dado e scopre il pro-
blema che deve affrontare.

2* mossa: la consultazione.

Il re si rivolge a ogni gruppo per chiedere quali
sono |e conseguenze del problema che ha appe-
na colpito la citta e poi si consulta con i suoi vice.

3° mossa: la risposta del re.

Il sovrano fa le sue propeste a ogni gruppo per
risolvere il problema. | gruppi prendono nota e si
consultano tra loro.

4* mossa: la risposta dei cittadini.

Ogni gruppo risponde se accetta |'intervento del
re o se invece vuole fare delle modifiche. Ma,
attenzione! |l re ha a disposizione tre proposte
per far tornare tranquilla la citta e i diversi gruppi
possono disobbedire al re una volta soltanto. Se si
coalizzano, possono pero destituire il re ed eleg-
gerne un altro, Il gioco riprende con un altro tiro
e con un altro evento.

5° mossa: il bilancio del gioco.
Se la citta supera tutte le catastrofi, avrete vinto
tutti. Se una ribellione la sconvolge e non riusci-

te a eleggere un nuovo re, avrete perso tutti. J

Le citta, i re e i regni

IL DOPOGIOCO

1.

1 Mi valuto
1 Segna con una crocetta
! il punteggio complessivo. .........veereeiciinnieennnn

Nel gioco si & visto che il mestiere del re & molto
difficile.

Cita alcuni momenti in cui lo & stato

in modo particolare.

Nel gruppo in cui ti trovavi hai osservato la citta
da un punto di vista particolare.

Ripercorri le scelte del gruppo e indica

se era possibile ottenere di piu e come.

Hai visto da vicino il comportamento del re.

Fai le tue osservazioni.

Ho/non ho individuato le relazioni corret-
te tra | diversi protagonisti della citta.
Ho/non ho formulato delle buone ipotesi
per risolvere il problema che mi sl & pre-
sentato.

P Ho/non ho utilizzato bene le informazioni

suf diversi personaggi.

B Ho/non ho imparato a rivedere il mio lavo-

P Ho/non ho imparato ad assumere un punto

di vista coerente al mio personaggio.

Il professore mi valuta
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Buona caccia

Hittiti
Hattusa capitale

1600: conquistano Babilonia

1300: conquistana la Siria e fondane un impero
1274: battaglia di Qadesh contro gll egizi

1200: | popoli del mare distrugaono lmpero hittita

Egizi

Menfi, Tebe capitall

3000:1 re egizi hanno
unificato tutto il
paese

2700: incominciano a
costruire le
piramidi

2000: combattono
vittoriosamente le
Invasioni nomadi

1500: | re egizi cominciano
a conquistare
| territori
clrcostanti

1274: battaglia
di Qadesh contro
gll hittiti

1200: difendone il pacse
dai popoli del mare

Babilonesi

Babilonia capitale

2000: sono un popalo
nomade

1780: Hammurapi fonda

limpero babilonese

Assiri

Ninive capitale

1900: sono un popolo
di contadini
& mercanti

1000: iniziano |a conguista
delle regioni
circostanti

800: conguistano
Babilonia e Sumer

700: conquistano il paese
degll hittiti

671: conquistano Egitto

©612:  sono conquistat da
babilonesi e dal medi

Medi e persiani
Persepoll, Farsagade capitali
2000: il paese & abitato
da nomadi
800: medi e persiani
ocoupano il pacse
612:  conquistanc [Assiria
¢l paese degli hittiti

1700-700: sono sottomessi

ad altri popoli Eume”b
614:  siribellano ai loro ;g:)pfta g e
dominator 3B00: nascono le prime citt.
612:  conguistano ¥
'Assiria 2100: nasce limpero di Ur

1600: il paese ¢ desertificato

B100: le citta sumere commerciario con tutte il mondo circostante

2000: Ur & distrutta dalle invasioni di popoli nomadi

850: Ciro il Grande diventa
re dei persiani

539:  conquistano Babilonia |

525  conquistano Egitto

Le citta, i re e i regni

Storie a specchio

Hittiti

Sumeri Assiri

Babilonesi Medi e

persiani

Egizi

Al principio della
propria storia,

gli hittiti abitavano
in una piccola
regione, al centro
della Turchia.

Nel 1700 a.C. essi
fondarono

la loro capitale,
Hattusa.

Poi si lanciarono
alla conquista delle
regioni circostanti.
Conquistarono tutta
la Turchia, la Siria
e Babilonia e
fondarono

un vasto impero.

Diventarono cosl la
potenza pit temuta
della regione. | soli
nemici in grado di
contrastarli erano

gli egizi. £ contro

di essi combatterono
la battaglia

di Qadesh, nel 1274,

T e ——————

COME sl GIOCA

Sistematevi di fronte alla cartina.

Datevi un tempo (non piu di 10 minuti) per
osservarla e leggere le didascalie. Poi copri-
tele con dei fogliettini e rispondete alle do-
mande che seguono.

Alla fine controllate la correttezza delle risposte. Il
gioco diventa pit divertente se sfidate un amico.

Versione pit semplice:
Qggete prima attentamente le domande, cosi avre-

D B
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te una pista per catturare pit velocemente le infor-
mazioni che vi servono.

Quale popolo riusci a conguistare I'impero pit
vasto?

Quale popolo fondd per primo un impero?
Quali popoli prima erano nomadi e poi fonda-
rono un regno o un impero?

Quale regno durd piti a lungo?

Quale impero ebbe vita pit breve? )

Pochi anni dopo,
verso il 1200,

i popoli del mare
li attaccarono

e distrussero

il loro impero.

- Sul modello della storia degli hittiti,
scrivi le storie degli altri popoli.
Trovi le notizie nella cartina
e nel cronogramma
nella pagina seguente.
Ti suggeriamo di tener presente questo schema:

B le prime imprese;
B |3 fondazione della capitale o la costruzione

delle citta pid importanti;

B i popoli amici o nemici che hanno incontrato;
B il momento del massimo splendore;
B |a decadenza o la distruzione.

Nello scrivere la storia, ricorda di usare le espressioni
temporali opportune: in principio, successivamente,
contemporaneamente, alla fine, dopo un lungo
periodo ecc.
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Prima, dopo, durante
hell’antico Vicino Oriente

Il millennio &.C.: durante 1000 a.C.:gli
questo periodo le due 3 ; assiri fondano
potenze principali sono Il millennio 8.C.: durarnte il lore impero.
eqizl & sumeri.

questo pericdo le due
potenze principall sono
egizi e hittiti.

500 a.C.: | persiani

2000 a.C.: i nomadi
conguistano tutto

provenienti dall’Arabia

invadeno il Vicino Oriente. 1200 a.C.: | popoli I'antico Yicino
del mare invadono Oriente.
il Vicino Oriente.
| T B che cosa awiene in quella data?

B in quale data, successiva al 2000, si realizza un
pericolo comune?

B quali sono le potenze principali nel lll millennioj
E nel | millennio?

/(-IOME S| GIOCA
Questa & proprio una sfida all'ultima data!

Puoi giocare da solo o provare a sfidare un com-
pagno o anche un adulto: usa le didascalie di
pagina 32 e con queste disegna un tuo crono-
gramma.

Poi prova a rispondere alle domande se-
guenti guardando soltanto il tuo cronogramma.
Per ogni risposta corretta, avrai un punto.

Q G
Q €S
£ ora una pausa di riflessione per mettere a fuo
alcune operazioni e migliorare il metodo di stual

<
ME;—O

1. Per ricordare dati e date puoi:
B fissare una data fondamentale per quel popol
una o due precedenti, ricorderai meglio il ccl%{

1. Prendi come riferimento la battaglia gamento;
di Qadesh, riporta la data sul cronogramma W scegliere una data che accomuna due o tre pop
e scopri che cosa accadde: lazioni e fare un confronto,
B circa 25 anni prima B sequire con gli occhi alcune date in ordine cron
B circa 70 anni dopo logico, riferire oralmente i fatti, poi nascondere|
M circa mezzo Secolo PriMma ..o eeeumiieiiieeee date e riprovare;
B Gitca Un Sec0l0 BOPO o i iis ikt g B collocare temporalmente un evento in un peri
W circa un millennio prima ..... A SR pill ampio, per esempio nei primi 50 anni o n
ultimi 50 anni di un secolo;
2. Rispondi: B associare un evento a date a te piu familiari: la
B quali date riguardano le popolazioni nomadi? data di nascita, quella di un tuo amico o di
B quale data compare pit spesso nelle informazio- parente.
ni relative alle diverse popolazioni? Conosci qualche altro trucco per ricordare le date?
34

W leggere le info_rmaziané, fissare alcune parole che 1 I
sembrano pili importanti, metterle in sequenza su | Kiesco/non riesco a collegare date a everti e |
un fqgho, coIIAegarJe con fre_cce econ frasi; correg- : ", popoli - :
gere il testo, riguardando le informazioni di parten- Sofnon so metterli in ordine decrescente e cre- |
za e aggiungendo cio che manca. Per parlare bene | soente. !
dell'argomento rileggi, sottolinea le parole chiavee 1 ® Ho/mon ho difficolta a scorrere indietro i
prova a riferirlo; | eavanti nel tempo per gli eventi che riguarda- }

W seguire la scaletta fornita dall'insegnante tenendo 1 10 il periodo prima dii Cristo. i
sotto gli occhi i dati (carte, date, immagini ecc)e | » Sofnon so costruire un testo rispettando |
sviluppando un punto dopo laltro, poi rivedere la | 4" modello. i
forma e controllare I'uso dei tempi; 1 & Rigpetto il modello, ma riporto troy e |

b : i . ! e ppo poche |
partire dalla tua esperienza personale. Rifletti sulla y  [IMformazionie'a volte poco collegate. i
strada che hai seguito per scrivere la storia a spec- | P Solnon o reperire le informazioni da forti |
chio: se & andata bene, cerca di descrivere le ope- I diverse (immagini, testo, cronogramma). i
razioni che hai compiuto (prima ho letto, poi ho | » Riesco ad afferrare meglio le informazioni 1
sottolineato solo.. ); se invece & andata male, cerca I %1TEEe, le immagini mi distraggono. [
di capire dove hai incontrato maggiori difficolta e I P Riesco a ricordare meglio le informazioni che mi :
prova una delle strade che ti abbiamo suggerito. ! . vengono dalle immagini. ]

So/non so capire bene perché una 4. ia pits |
H ; p perché una data sia piu
3, Ic:-::rlanll::nr:i:lipa Inlz‘i’alle del modulo H > 5’:}-‘;:’;5’;;‘_‘;; U;nazri A, il
su uno dei concetti e
- gib‘ che hai imparato in questi ultimi esercizi. > tgm s;cunc e ns”? eV
p(;rw‘o |Ihcc‘1ncetto che ho compreso meglio e le mi::com?go o conca;ta,icc :har;hwam i
role che lo riguardano ........ . e e
* P So/non eo eeguire una mfstta!;er fissare
& meglio un argomento e per parlarne.
gnl valuto Il professore mi valuta
. TR egna ¢
B e collego tra loro in brevi frasi. Poi riordino le frasi il pgume;gi: 2;;}3;‘::}30 """"""""""""""""""
\'-....----..--..--------...----)
K/atuuzlone dl fine modulo \
M posso concludere che ...vovvvsivvoeininn, Riflett! sulle operazion! complute nel modulo.
5 Dovrest! eapere:
B dove el diffusero le prime citta
»  quall sono | compiti del re
P che coea el deve tener presente per rico-

[ | clontrcllo se ho usato i tempi verbali al presente o strulre la storia di una citta )

E ? passato; ‘ P da dove puol ricavare le Informazion!
orse mi servirebbe ancora sapere o dovrei amplia- | ®  quall metodi e quall strategle puol usars

per studiare meglio
Mi valuto Il professore mi valuta
;egna CONUNG CrOCettE Loiolilviiashas s inthssieane
il punteggio COMPIESSIVO, .....\.vvvveiiviviiieierecrenes
B sottolineo le parole chiave per esporre or. {
- p p almente; 1 2 3 4 5

. Per riproporre meglio le informazioni

Le citta, i re e i regni

| Valutazione

b

oralmente e per iscritto puoi:

devo stare attento a non ripetere sempre gli stessi
connettivi: e poj, allora, dunque. \
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L4 b Qual & il monumento pill bello di una citta greca?
La G’tta E lagora, la piazza. E pili bello dei templi,

dei teatri e delle mura,

g r‘eca perché & Ii che il popolo decideva la politica della citt3.

possono « . ARISTOCRATICI
essere 7

s

,. per N
willssssiit: DEMOCRATICI grmesssmen  €5altare § | pooppr N
" MONARCHICI ey FORME
. propongono -\,_ FJ “W, DI GOVERNO
I LE LorO
| DECISIONI

E S0NO
CONQUISTATE
DAl MACEDONI

| CONTRO
Y MACEDONI
" E1 PERSIANI |

o 7 PBF‘ &
| difendere g

S T

& LA PROPRIA
| INDIPENDENZA




MODULO 4"

La citta greca

Le forme di governo
| REGNI ANTICHI E LE CITTA GRECHE

1. Leggi attentamente la tabella.

QUAL E IL GOYERNO MIGLIORE?

B Nelle citta greche poteva governare uno solo
(per esempio il re), oppure un piccolo gruppo
di persone, o la maggioranza.
! greci discutevano accanitamente sulla forma
di governo migliore: un problema che interessa
anche noi oggi. Secondo Aristotele, un grande

filosofo greco vissuto nel IV secolo a.C, non c'era
una forma di governo in assoluto migliore, ma
ognuna di esse poteva essere positiva o negativa,

5. Leggi le descrizioni della forma negativa
Nei regni antichi Nelle citta greche antiche

e ricava quelle della forma positiva.

B Vi era un solo re, che esercitava il comando. M Nessuno governava una citta per tutta la vita,

il comando era a rotazione. Forma negativa Governo  Forma positiva
M || re raccoglieva le risorse prodotte nel suo regno B L'agora, cioé la piazza, era il luogo piu importante TIRANNIDE: quando chi governa s e Ry
e le redistribuiva ai sudditi. della citta. seque sola il suo volere.
M || tempio e il palazzo reale erano i luoghi dove M Nell'agora si svolgeva la compgtizione politica: i )
si raccoglievano le risorse. cittadini discutevano |i le decisioni prese dai governanti.
2. Rappresenta con due disegni o schemi quanto hai letto. Puoi servirti anche di simboli : —
che spiegherai con una legenda (esempio: per il re una corona). OLIGARCHIA: quando il piccolo gruppo di pochi ARISTOCRAZIA:
fa soltanto i propri interessi,
€ non tiene conto dei bisogni del popolo.
PASSATO E PRESENTE 3. Leggi la descrizione della vita politica '
in una citta greca, e scrivi accanto come si
i 43 i : Ige secondo te la vita politica oggi.
= lire che la nostra societa di ogg/ 5v0 ;
gg;ﬂ;zg ?noeltg a quella greca o . DEMAGOGIA: quando il popolo elegge della DEMOCRAZIA:
Perd vi sono delle differenze importanti che 4. Poi rileggi i due testi e spiega qual & per te chi promette miracoli e regali per tutti, maggioranza
pud essere molto interessante confrontare. la differenza maggiore tra la Grecia antica ¢ ma non il bene della citta.
oggi, riporta alcuni esempi.
La vita politica nella citta greca antica | La vita politica oggi
In una citta greca poteva comandare un re, oppure

OGNI CITTA PUO ESSERE
LA PIU BELLA

W Ogni citta greca esaltava la propria forma
di governo e la propagandava presso le altre

un gruppo di aristocratici, oppure dei governanti - imita
grupp : pp! g costituzione P’IOP’I‘I-

eletti dalla maggioranza. La nhostra one  mitiamo

Glusfla straniere. Noi n

In ogni caso, | governanti prendevano le loro
decisioni che venivano discusse nell'agora:
potevano essere accettate o respinte.

Nell'agera non andavano tuttl, ma solo | clttadini
liberi @ maschi. Dunque erano escluse le donne,

gli schiavi e gli abitanti della citta, natl perd
in un altro luogo.
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citta greche. Tuttavia, di questi elogi
ci @ rimasto solo quello ateniese
scritto da Tucidide,

uno storico che combatté contro Sparta.
Ora immagina di essere un aristocratico

spartano e prova a scrivere I'elogio
della tua citta.

Puoi ricavare le notizie su Sparta dal tuo libro di

testo e dal cronogramma della pagina sequente.

. Per fare un buon elogio, bisogna

usare toni convincenti. Immagina

di essere uno spartano e di dover leggere
I'elogio di Sparta ai tuoi concittadini.

Su guali parole ti soffermeresti?

Useresti un tono basso o alto?

Tranquillo o incalzante? Ti serviresti

della gestualita? Prova il discorso davanti

allo specchio, poi proponilo ai compagni.

siamo di gsempio 2
ii?;iilﬂquon;a:fm sistema di govz::;a:_
i democrazia- D2 B01 7% it

. a ] " .

da;iomp i;hmhmgq gli stessi dirlt_trf.;éLaé
t'a olitica della HO?FF.&\! cw_t b
V}ta 4 Nella nostra citta w_ep
“bﬁm'- vaghi eagreefsets rch'gioseé
2‘02;;:0 caé,s private .elggant;ts;ox;a
5i vive allegramente: Dfrj?/: e
Terra 1@ ricchezza 2

: ; e la
e e e
nostra citta. At i poveri, €

cultura. D2 noi anche |

rare le
i poseono BUPE
sono capach PO

loro difficolta:
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La citta greca
MODULO 4 ¢ STRAT,

0 G
i
] OQ @
5 a ZI O 6 te m O fi? 1. Ripercorri le operazioni che hai fatto f o = \
- nel modulo e cerca di capire ! Valutazione di fine modulo !
R ey 461 8.C.: Pericle, eletto le richieste dei diversi esercizi. g W y ) H
le guerre persiane, Atene democraticamente, B trasformare concetti in simboli : Rifletti sulle operazioni compiute e completa. :
¥l excoloia s la iveh AU B g lok oot goveta e, : B applicare un modello per costruire una storia 1 Dovresti sapere: ;
di Corintto, governata ali w‘ﬂvfasmi.ﬁhcbmﬂaml[ﬂ ¢ la abbellisce di monumenti. W esprimere valutazioni V> e differenze principali tra Atene e Sparta :
da un tiranno, & la pil sconfitti nella battaglia ; - e st I e !
potente di Maratona, e B memorizzare date e dati |
Xl secolo a.C.: & sconfitta da Sparta, i
vi sono tante che diventa L g = I
iccole citta, la citta dominatrice 1 .
A della Grecia. 1 1
governate da re. 1 H
2. Prova tu a trovare le altre richieste. : i
L'esercizio ti risultera piu semplice se lavorerai con 1
un compagno o in un piccolo gruppo. Ognuno :
; - k 0 leggera gli esercizi, trovera le richieste e le indichera :
1000 0 4 agli altri. Insieme segnalerete le operazioni 1 ; 1
che vi sembrano piu complesse. 1 » fare lelogio di una citta !
: ¥ il periode pil importante della storia greca
i va da :
: i
338 aC: P> 1
Vi i
KaB0 .ot o clti 479 aC. | perslani sono Filippo : H
EEESBQJ;B;:IZ; :rl-:ati‘:\ definitivamente sconfitti 5ottor'|nctteé H :
§ L A tutte le citt, 3 :
fﬁflfﬁﬁﬁ‘:'nar?ﬁm g:eche. : Mi valuto Il professore mi valuta :
altre citta greche. 1 Segna con una crocetta i
i i i lessivo. 1
¥l secolo a.C.: molte citta greche sono governate 431 a.L.: scoppia [ ; : il punteggio complessivo i
da tirannl, compresa Atens, che diventa la cltta a guerra fra H Valutazione A :
plb popolosa e ricca della Grecla, Sparta Atene e Sparta. 1 i 1 2 3 4 5
conquista Il Feloponneso e diventa una polis 1 ) . ; I " 1 \ J
guv:lrnar.a da unFsrfetocrazla di soldatl, 1 > So/non so Iusars 5”?"&70[' efficaci per rappre- g e e e o i O o el
: gentare del concetti, }
: P Ho/non ho saputo individuare le differenze 1
I tra la politica del passato e quella di oggi. :
: P So/non so esprimere valutazioni e spiegarie. I'
| » S0 scrivere un testo elegiativo con riechezza 1
: di particolari e un lessico appropriato, i
: B So scrivere un testo elogiativo, ma inserisco :
PROYO A SCRIVERE 1 pochi particolari e use un lessico molto sem- 3
i plice. -
e b i i
1. Usa la cartina e il cronogramma ) : f:/non g u:arsduno ?hema‘per scrivere un :
per ricostruire la storia della Grecia. i oto rispsttandone le parti, senza essere !
Per prima cosa, dividi il foglio in tre parti: - troppo siftetico, I 1
gli inizi, il momento di massima espansione, ! Solnon so riutilizzare le competenze acquisi- 1
la decadenza, poi rifletti sulle informazioni = I te in precedenza e rivedere il lavoro swlto.
a tua disposizione IMPERO : Nen riesco a comprendere dove ho sbagliato |
PERSIANO~ 1 & mi arrendo subito, !
; . 1
B Quale dej tre periodi della storia greca pud : B e B :
Vi ioni? . .
RS St ik Il fviasing) { Mi valuto Il professore mi valuta I
| oy 1 Segna con una crocetta .
B Quale pensi che debba essere pil sviluppato? i pgtnteggio cgmpfeisivo :
Per ogni periodo, decidi due o tre date ; -
significative, il fatto piti importante, i luoghi H 1 ’ 4
: i ] o i 1
e i protagonisti. Alla fine stendi il testo badando 2,5 b

e

a usare i connettivi temporali opportuni.

Confronta poi la tua storia con quella degli altri. i
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L’impero
romano

e —

-

/[TALICI, CELTI, GERMANI, |
ARABI, GRECI, IBERICI /

¥

resenti | NELLIMPERO

e o
ARLEE S s

/ TANTI POPOLIMOLTO \ ¥ avevano bisogno di

DIVERSI FRA LORO

7
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ROMANO e R

e R A R [ L il

Tutti sanno chi sono gli imperatori romani.

Ma perché sono cosi celebri?

Perché costruivano monumenti enormi?

Comandavano eserciti o erano ricchissimi?

No. Erano adorati come déi, perché “tenevano insieme”
popoli diversi. Per questo erano insostituibili.

A A - i\ "

| SICUREZZA |

RIESCEA |
GARANTIRLE? |




L'impero romano

Che cos’e un impero? Quanti popoli vivevano

s 9
OCCHIO ALLE DIFFERENZE! hell Impero ro mano!
1. Ti presentiamo una serie di tessere con cinque definizioni diverse: la citta, OSSERVA E CON FRONTA

il regno, il villaggio, la tribi nomade, I'impero. Ogni definizione & costituita da tre tessere:
elencale in fondo in modo da ricomporre le forme di organizzazione sociale.

B [a cartina mostra /'impero romano al tempo 1. L'impero romano fini nel 476 d.C.

della sua massima espansione, sotto Se esistesse ancora oggi, su quanti stati

I'imperatore Traiano. Era vasto 3 milioni di km? dominerebbe?

(dieci volte piu dell'ltalia). Era abitato da 50 Per rendertene conto, ricalca su un foglio
Domina sul territorio Si sposta alla ricerca Qualche volta pud limitarsi mr’.’f‘cr_vi di sudditi (un po’ meno dell'ltalia) di acetato i confini dell'impero della cartina
circostante. del pascoli. 2 una sola citta. suddivisi in tantissimi popoli. Qui ne abbiamo qui sotto, e sovrapponili

riportati solo alcuni, ma tieni presente che a una cartina politica dell’Europa di oggi.

i romani adoperavano dei nomi collettivi

(per esempio illirici o celti o italici) per indicare
famiglie di popoli diversi.

Comanda su regni, citta, Si estende attorno Ha bisogno di scambiare
villaggi e tribli diverse. al villaggio. prodotti con le citta,

=) 4

Puo essere governata da
un re, da un'aristocrazia
0 essere democratica.

i “

\
E dominato da un uomo
solo: limperatore.

E dominato da un re
e dalla sua corte.

Cittadini, contadini e pa- Pud essere governato dal N :

stori sono di lingue e di reli- consiglio dei capifamiglia Z:Oi::ri?rﬁago;ae::qa?miﬂu

gioni diverse. pill importanti. d RGN pi MR :
m

| suol abitanti sentono di
; E i leealamERED ol appartenere alla loro citta,

! e la difendono dal nemici Flah sanaii ol ou (gt

agricoltori. ot molto vaste. |

|
Fi N RN La tribl nomade:
ll regno: 0 NI e il I e e I SO
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L’:‘mpero romano

Come riusciva 'imperatore a governare I gi 0co P i
una situazione cosi complessa? dell’imperatore

Trovi qui tutti gli elementi, i personaggi con
OSSERVA E CONFRONTA

le loro descrizioni, per trasformare il gioco
dei re di pag. 30 nel gioco dell'imperatore.
Ma a guesto punto, sei anche in grado di inven-

schiavi. Essi svolgono
i lavori piti duri nelle miniere.
Spesso sono impiegati
nei campi Ieopr[a utto
er pascolare le greggi,
gppgm nelle fabbriche di
mattoni, tessuti ecc. La
rivolta costituisce un bel
| problema, soprattutto
perché puo facilmente
estendersi a tutti
gli schiavi dell'impere.

B Llimperatore riusciva a garantire dei vantaggi, W /e citta erano protette dai banditi; tare tu il gioco. Ti servono soltanto alcune “carte-
che a quel tempo erano molto apprezzati, W nelle citta erano assicurati i servizi urbani: evento”. Fotocopia questa e la pagina successiva,
perché era molto difficile ottenerli. Per esempio: strade, bagni pubblici, acqua potabile; ritaglia le carte e le didascalie, incolla queste ulti-

B commerdi sicuri anche sulle lunghe distanze; B c’era un servizio di posta per tutto I'impero. me sul retro delle carte corrispondenti.

B protezione dai nemici per tutto l'impero; Quindi erano molte le categorie di sudditi Ecco! Sei pronto per giocare.

W chi possedeva una casa o un terreno, poteva che si sentivano protette e soddisfatte nell’impero. \ __________________________ J
essere sicuro che nessuno glieli avrebbe tolti;

B /e legqi scritte venivano rispettate 1. Scrivi le preoccupazioni e i desideri e e SRR
e valevano per tutti gli abitanti dell'impero; di ciascun personaggio dentro le nuvolette. 1. C'¢ una rivolta degli |

A —.
Q=

2. Una legione si & ribellata, |
Si tratta di una legione i S
echierata presso i confini. |
E una delle legioni pili
celebri, per il valore
dimostrato nelle guerre
controe | barbari. Ha
Froolamato “imperatore”

| suo generale, e ha inviato
1 suol messi per ottenere
l'appog?io delle altre
legloni. T nuovo imperatore
promette ordine, sicurezza
e rispetto delle leggi.

| 3. La peste ha colpito
| limpero. | morti
| hon i contano, Intere regioni |
| e citta sono spopolate.
| | danni per l'economia !
| sono gravissimi. L'imperatore |
vorrebbe portare aiuto
ai sudditi, ma le sue casse
| sono vuote. Ha gid speso.
tutto per pagare l'esercito, |
organizzare | giochi, erigere |
| monumenti fastosi.
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e
| & limperatore ha deciso

di estendere a tutta

| la popolazione alcuni
| benefici, come per esempio

listruzione gratuita,

| ehadatoil via a un plana

grandioso di abbellimento
delle citta ordinando

di costruire teatri e terme
dove i cittadini potranno
divertirs e fare il bagno.
Ha comandato anche

di aumentare le elargizioni

| gratuite di grano, olio
| ecarne ai cittadinl di

Roma e di Costantinopoli:
le due capitali dell'impero.

5. Limperatore ha deciso .

di offrire al popolo
divertimenti [ussuosissimi:
combattimenti
| di gladiatori, combattimenti
| contro belve feroci,
. combattimenti fra navi
militari dentro laghetti
artificiall. Ma questi giochi
costano moltissimo,
& percid deve trovare
il denaro necessario.
. Inoltre bisogna aggredire
i barbari, per avere
prigionieri da far
| combattere nellarena,
| & per catturare belve feroci
i nelle loro terre.
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e
6. | barbari hanho superato
i confini dellimpero,
bruciano | raccolti,
distruggono le citta
¢ le saccheggiano.
| E necessario correre
| airipari e richiamare sotto
| le armi nuovi soldati, magari
| ebbligando i contadini
| afar arruolare i propri figli.
| Ma ancora non basta:
| occorre offrire ai capi
barbari oro e cibo,
in modo che si convincano
a tornare nelle loro terre.

7. Le casse dellimpero
sonao vuote. | consiglieri
suggeriscono allimperatore
di riempirle nel modo

pili consueto: armare

un esercito, Invadere le terre
. confinanti con lmpero,

. efare schiavi tra

| le popelazioni che le abitane.

| conquistarle, saccheggiarle

L’impero romano

La storia alell’impero di Roma

Costantino (inizio IV secolo)
trasformé il sue dominio
nell™impero cristiane”.
Dopo di lul, tutti gli imperator
sl proclamarono
discendenti degli apostali
Caracalla (inizio Ill di Criste,
secolo) estese Fondo Costantinopol,
la cittadinanza romana la seconda capitale
a tutti | sudditi: delllmpero e la adornd
Iberici, britannici, di bellissim! monumenti.
arabi ecc. da allora
furone tutti “romani”,

Adriano (dopo Tralano)
estese listruzione
pubblica a tutte

le citta. Costrul splendidi
monumenti in ogni
regione. Dopo di Iui,
limpero fu devastato
dalla peste. ~

Augusto (inizio |
8ecolo) vinse Antonio
& Cleopatra, gli ultimi
faraoni dell'Egitto.
Diventd I'unico signore
di Roma e fondd
limpero. Con lui inizia
la Fax romana, cio
un lungo periodo

di pace, per tutti

i suoi sudditl.

T

Romolo Augustolo
(fine V secolo)

fu l'ultimo imperatore
della parte
occidentale, che
decadde nel 476 d.C.
Quella orientale,
invece, durd ancora
mille anri, fino al 1453,

Teodosio (fine IV secolo)
divise l'impero

Settimio Severo (fine

Il secolo)

Nascita Traiano (inizio |l secolo)
di Cristo conquistd la Dacia
(Fattuale Romania)
e la Mesopotamia e portd
limpero alla sua
massima estensione,

PROVO A RACCONTARE

1. La storia dell'impero pud essere raccontata
attraverso i suoi imperatori piii celebri.

Prova a farlo tu...

fu un imperatore militare,
eletto dalle legioni.
Rafforza i confini

del riord, contro | germani.

Cerca di inserire nel tuo racconto anche
qualcuna delle carte-evento del gioco
dell'imperatore: in fondo, sono tutti quanti
eventi effettivamente accaduti.

Diocleziano (fine |l secola)
per difendere meglio
limpero, o divise in quattro
partl, ognuna con un suo
Imperatore e un suo
esercito, Era amato dalle
legioni, dalle quali era
stato eletto.

In due parti: occldentale
& oriertale,
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Lelogio di Roma
PROYO A SCRIVERE

W Elio Aristide era un greco, cittadino romano, che scrisse I'elogio della forma di governo di Roma.

1. Prova a scrivere una “denigrazione” di
Roma sul modello del suo panegirico (cosi
si chiamavano gli scritti elogiativi

nell’antichita).

Per capire in che modo, usa lo schema dei tipi
di governo, che trovi nel modulo sulla Grecia,
e le “carte evento" del gioco dell'imperatore.

Forma di governo

Fanegirico di Roma

Denigrazione di Roma

Governo della
maggioranza

Se si considera la forza del popolo

e il fatto che esso ottiene tutto quanto
chiede, si pensa che Roma & governata
da una democrazia.

Governo
di pochi

Ma quando si vede il Senato che costituisce
il consiglio e nomina chi deve far rispettare
le leggi, si pensa che non esista aristocrazia
piu perfetta di quella romana,

Governo
di uno solo

Infine, se si osservano i consoli, che governano
ogni citta, e per mezzo dei quali il popolo
ottiene cid che vuole, si vedra in loro la pit
perfetta delle monarchie, che non ha affatto

i mali delle tirannie.

COME FUNZIONA UN IMPERO

B Nell'esercizio 1 di pag. 44 hai riconosciuto
l'impero da tre sole caratteristiche.
A questo punto puoi aggiungere altre
informazioni per descrivere I'impero romano
e il suo funzionamento,
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2. Ripercorrendo le operazioni proposte
troverai altre informazioni utili
per arricchire la descrizione dell'impero
romano. Confronta poi il tuo lavoro

con quello degli altri.

£
wht
-

IKVaIutaonne \
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Prova a ricordare i nomi dei diversi impera-
tori in successione.

Come fare? Si possono tentare diverse strade. Un
primo sistema e quello di inventare una frase le cui
parole inizino con le iniziali dei nomi degli impera-
tori. Se ricorderai la frase, sara pit facile ricordare i
nomi e la loro sequenza.

Una frase facile da ricordare potrebbe essere:
«Anche Tu Andrai Sempre Cercando Dolci Cremo-
si Timbrati Romas.

Prova a inventare altre possibili frasi.

Puoi organizzare una gara con i tuoi compagni per
scegliere la frase piu divertente.

1

1
B So/non so riconoscere | tratti essenziali di :
alcune organizzazioni politiche. :
So fare una correlazione cartografica uti- 1
lizzando diversi tipi di carte. |
Non sono preciso nelluso di carte diverse. :
Solnon so riconoscere le caratteristiche
del buon funzionamento di un impero. :
So/nen o collegare bene le situazioni pro- :
blematiche e le soluzioni. 1
So/non so costruire una storia utilizzando :
informazioni ricavate da attivita diverse. 1
So/non so usare la lingua per costruire un :
testo denigratorio. !
Mi mancano | vocaboli giusti per costruire 1
un testo denigratorio. :
i

1

1

1

1

Mi valuto
Segna con una crocetta
il punteggio complessivo

12|35 4|5

Il professore mi valuta

L’impero romano

2. Prova a ricordare quello che ogni imperatore

S

| et S R

(Valutazione di fine modulo \

ha fatto.

Questo & un po’ pit difficile, ma si pud tentare.

Si possono fissare poche parole chiave per ogni
imperatore,

Si possono associare quelli che hanno portato
avanti imprese simili. Si puo dividere la storia del-
I'impero per periodi significativi: I'inizio, la massi-
ma espansione, la decadenza e in ognuno inserire
i nomi degli imperatori.

Se riesci a pensare ad altri stratagemmi fatti avan-
ti, spiegali al tuo professore e ai tuoi compagni.

Rifletti sulle operazioni compiute e completa.
Dovresti sapere:
P che unimpero & .

T L u——

quall fureno | maggiori imperatori
riportare alcune loro imprese fondamentali
alcune delle difficolta che sf presentarono

allimpero romaro ... i

Yyvv v

B fare un breve elogio del governo di Roma
imperiale.

Mi valuto
Segna con una crocetta RN
il punteggio complessive,........ic.cr v iiimiisssnns

Il professore mi valuta

112|345
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Arabi,
germani e slavi| -~

" BARBARI

conle realizzano
! N fnvasioﬂf/,.-wm =
.

B

germani )

E proprio vero che, quando cadde l'impero romano,
comincio un periodo di decadenza e di distruzione?
Eppure, fu quello il periodo nel quale barbari

e latini si fusero e dettero vita a nuove civilta,
fra le quali la nostra.

REGNI MISTI
LATINO/BARBARICI

¢ italici
iy

ERE

iberici :J:‘

. -
e e

. 7 f;meuw
. - gaiii
IMPERO e N
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MODULO 6 i . Arabi, germani e slavi
La conquista di un regno

W Fino al lll secolo d.C. era stato I'impero romano B Franchi Sassoni Arabl Alemanni Visigoti Longobardi Vandali Burgundi
a sottomettere altri popoli. Ma dopo quella data
la situazione si rovescio e le popolazioni barbare P

aggredirono l'impero, per insediarsi Spagna —— — B = .
nelle sue terre e fondare un proprio regno. Questa : :
situazione ispira il gioco che ti proponiamo.

KC-OME S| GIOCA N

Gran Bretagna

Osserva la tabella: ogni casella ha un simbo-
lo diverso; a turno, i due giocatori (o le due
squadre) marcano le caselle mettendo segni
diversi (per esempio cerchietti e crocette)
nella parte bianca. Vince chi realizza il pun-
teggio piu alto.

1 In questo gioco, perd, vi sono due fasi:

: I* fase: la preparazione della battaglia. A turno,
I | giocatori marcano le caselle da O punti. Quando
tutte le caselle sono marcate, il terreno dello scon-
tro & pronto e si pud passare alla battaglia.
Attenzione: le caselle O non danno punti, ma
mettono il giocatore in condizione di conquista-
re le caselle successive, soprattutto quelle di
maggior valore.

2 fase: la battaglia. A turno, ogni giocatore
marca le altre caselle numerate. Ma deve seguire
queste regole:

Italia

Balcani

Egitto

Ungheria

Europa Centrorientale

-

caselle da 1: basta marcarle col proprio segno; Siria
che, nei turni precedenti, si @ conguistata alme-
no un'‘altra delle otto caselle adiacenti (valgono i Svizzera

lati e gli spigoli);

| caselle da 4: si pud marcare questo genere di
I caselle dopo aver conquistato almeno tre caselle
I adiacenti.

1 Alla fine, si sommano i punteggi delle caselle
1 conguistate.

: Se hai preso molte caselle da 4, vuol dire che sei
1 un grande fondatore di regni. Se hai soprattutto
1 caselle da 1, allora vuol dire che sei un grande
predatore: avrai un bonus di 10 punti da som-

i
i
1
i
: caselle da 2: si pud marcare questa casella dopo
i
1
1
i
I

Africa del Nord

Germania

g e e B

ha mai costituito un proprio regno
1. Vediamo: che cosa hai conquistato ................................................................
veramente?
Controlla sulla cartina della pagina seguente
i regni da te conquistati, e confrontali con
quelli del tuo avversario.
Quali sono piu estesi?

mare a quelli conquistati.
Segnando con la matita, si pud giocare piu voltv
R T e B il popolo che, al contrario, ha costituito il
maggior numero di regni

Caselle da 4 punti:
insediamento stabile e definitivo

| Caselle da 1 punto:

. - e, A
et le regioni dove solo un popolo si e insediato e

ha fondato un proprio 1egnNo ........coveiinvininen

........... ...------_..-----__......-\ IL DOPOGIOCO B il popolo che si & distinto nelle scorrerie, ma non
1
1
1
i
i
i
i
i
i
i
1
i
i
1
1

e Caselle da 0 punti: i Baiaisien s PP PO S S P RO S PR
W Caselle da 2 punti: non sono segnalati passaggi m e n e ed a”’pum es;lmere. b ) 8 S 3

\ insediamento di breve periodo apprezzabili di quel dato popalo la regione dellimpero che ha subito pit B |a regione dove si & costituito il maggior numero

[0 e TS e R e s e I TEGR ot e ot e e s e e b
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MODULO 6

| regni romano-barbarici

Gli Unni

Erano una popolazione
che effettud molte
scorrerie in Italia, Francia
e Germania.

Riuscirono a stabilire
degli insediamenti
nei paesi balcanici.

Gli Unni, perd, non
riuscirono né a invadere
la Spagna e I'Africa né a

fondare un regno stabile.

56

PROYO A SCRIVERE

1. Leggi la storia nella prima colonna e usala
come modello per scrivere la storia
dei popoli che insieme ai
romano-barbarici costruirono i regni
latino-germanici.
Precisa di quale popolo parli scrivendolo
in alto nella tabella.

2. Se vuoi essere preciso con le date,
cercale sul tuo libro e riordina il tuo
racconto.

3. Ora puoi raccontare la storia delle regioni
(italia, Gallia ecc.). Trova tu il metodo.

=,

IfVaIutazione
1

P Conosco moltelalcune trasformazioni poli-
tiche che sl verificarono nel periodo di crisi
dellimpero romano.

B Ho/non hoe chiara la situazione che si ve-
rifico nel periodo di crisi dell'impero ro-

1 mano.

: B So individuare alcune/molte date significa-

! tive relative alla formazione dei regni roma-
no-barbarici.

B Conosco/non conosco | nomi delle popola-
zioni che presero il sopravento dopo la crisi
dellimpero romarno e le ragioni dei loro spo-
stamenti.

B Ho/non ho le idee chiare rispetto ai nomi e
al luoghi dei regni che succedettero all'im-

\ pero romano.

P Ricordo/non ricordo bene le popolazioni che
fecero delle incursioni e quelle invece che
fondareno dei regni.

SeUNa CONUNE ETOUBHA) oo va i s soomssimis sanss
il punteggio complessivo. ............cocevvvieieiennnn

1

1

;

» So/mon so individuare la differenza tra !
occupazione e fondazione di un regno. 1

»  So ricavare molte/poche informazioni dalla :
lettura di una carta politica. I

P So/non so riutilizzare le informazioni per I
elaborare testi seguendo diversi percorsi, :

B So/non so collocare nel tempo e nello spa-
zio gli eventi del periodo tardo antico. :

B e R T &
1

Mi valuto Il professore mi valuta :
1

1

1

1

1

112|345

f\-falutazione di fine modulo

I

1

: Rifletti sulle operazioni compiute e completa.

1 Dovresti sapere:

: B quando nacquero i regni romano-barbarici

: B nellll sec 4.C. |a situazione dei territori con-
i quistati dai romani stava cambiando
: profondamerte, infatti ........ e
[

[

[

1

[}

i

1

1

il perlodo In cui si verificarono le maggiori
incursioni dei popoli germaniciva da .........

o

P i popoli che fondarono regni stabill i

» i popoli che si limitarono a continue scor- |y

rerie .

P il popolo che occupd un territorlo piti este- |

s0 e fondd Il regno pitl duraturo ]

P ia regione divisa in piti regni -

P da chi era occupata l'ltalia =

1

Mi valuto Il professore mi valuta :
Segna con una crocetta o ]
il punteggio complessivo. ................... i
1

112|345 )
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m Il Medioevo

Perché molti dicono che la storia & noiosa?
Forse perché la imparano a memorial

Invece la storia & gioco dell'intelligenza, >
& saper ordinare dei fatti e raccontarli g
in modo piacevole e interessante. ! ¥a\® MODELLO

DI STORIA

" HO DEGLI
[  Eventi |}
\ DISORDINATI |

\wm’ﬁ w

PERIODIZZO |
LA STORIA "

! HOUNA
{ CrRONOLOGIA |
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ATTENZIONE! Il Medioevo
il VERDE significa

VERO
‘e g il BLU significa
Il labirinto del Medioevo, FALSO

ovvero come impar'are la storia senza studiarla

1. Valuta ogni affermazione cominciando da A.{itieni vera segui la freccia verde, se la ritieni falsa segui quella blu, vai alla casella successiva e valuta la
f""""""““““'""' T '\ frase corrispondente. Prosegui fino all’uscitafarerai dai tuoi stessi errori.
v F

A Le truppe franche avevano combattuto con
valore, soprattutto contro gli arabi che cer-
cavano di Invadere [Europa.

|
[

B | successori di Carlo Magno conquistarono
il q

tutte le terre che erano appartenute all'im-

pero romano.

C Al tempo degll imperator] sassoni, comin-
clarono a diffonderel in tutta Europa nuove
teeniche di |lavorazione della terra, inizio ad
aumentare la popolazione e le citta presero
a crescere.

O
O

D Dope aver conquietato le sue terre, Carlo D [l
Magno istitui la piramide feudale, ciog una

gerarchia di vassalli che comandavane sui

valvassori, che comandavano sui valvassini,

che comandavano sui servi della gleba.

I
I
l__l

E | successori di Carlo Magno lottarona fra di D D
lore, e divisero il suo impero in tre regni: la

Francia, la Germania e la Lotaringia, che

comprendeva anche ['talia.

‘I‘
]

La ripresa economica dell'Europa, verso 'an- l:‘ |:|
no Mille, fu faverita da un clima pili fresco e
plovoso.

G Carlo Magno conquistd una parte dell'anti- l:‘ D
co impero romano (Italia, Gallia, Austria) e

anche alcune terre germaniche che l'impero

romano non era riuscito a dominare.

H  Ottone di Sassoria era un principe tedesco
che conquisto le terre di Germania e ltalia,
e si fece nominare imperatore dal papa.

-
""—!“":l-ﬁ L
L AT :

i ) l!!llll - = ii [ 7%
BE e ] 5

]
]

Dope I'annio Mille, con la ripresa del commer- D D
cl, sl diffusero in Europa le fiere: in determi-

nati periodi | mercantl provenienti da terre

lontane si rlunivano in citta, vicino al flumi o

ai mari, & vendevano le laro merci.

[ i

ar;
I

L Dopo l'anne Mille, ripresero i commerc e le I:I D
citta iniziarone un periodo di sviluppo.
M Carlo Magno non ietitul nessuna piramide

feudals, ma chiedeva aluto al signori pil D [:‘
potenti d'Europa, riceveva da questi delle

truppe e poi li premiava concedendo loro

delle terre, per un certo periodo di tempo.
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PRIMA, DOPO, DURANTE

1.

Inserisci correttamente nella cronologia gli eventi storici riconosciuti come veri

nel gioco precedente.

700

800

200

1000

1100

Vil

| secelo: I'Europa

& attaccata dagli
arabi.

800: Carlo Magno

vien,

¢ incoronato

imperatore a Roma.

0
OQ

I.[I: 1. Racconto la storia del medioevo.

=

((\

B4 | tre discendenti
di Carlo Magno

si accordano

per |a spartizione
dellimpero.

955: Ottone sconfigge

gli ungari. Cessano |e invasioni

dall'esterno. Comincia

un periodo di tranguillita

per tutta 'Europa.

IX secolo: I'Europa incomincia a
essere attaccata dagli arabi
(da Sud), dai vichinghi (da Nord)

e dagli ungari (da Est).

| diseondonti A Carle Magne

non riescono a fermare

queste Incursioni.

B Questa volta non ti pud essere di aiuto lo

62

schema: inizi, momento del massimo splendore e

decadenza. Dovrai usare un altro modello per
ricostruire la storia medievale.
Ti suggeriamo tre diverse possibilita, ma tu ne
potresti immaginare anche aftre.
a) organizzare le informazioni in quattro blocchi

relativi ai quattro secoli: VI, IX, X e Xl secolo;
b) organizzare le informazioni rispetto ai diversi

popoli che sono i protagonisti della storia

medievale;

¢) organizzare la storia europea rispetto alle
questioni economiche.

Prova a scegliere una delle possibilita e a
spiegare perché ti sembra la piu
interessante. Dividerai il testo in brevissimi
paragrafi a cui darai dei titoli.

Userai poi i titoli per riferire oralmente.

K/alutazione di fine modulo

v Yy ¥ ¥

Mi valuto

per organizzare una storia puoi usare sche-
I ANErE] PEF B Soirits bl st st s

Segna con una crocetta
il punteggio complessivo. ...........

Xl secolo: ovungue

la popolazione cresce;
nelle citta

sl costruiscono

le grandi cattedrali.

compirono alcune imprese importanti
ebbero con [Oriente rapportidi ...............

Il professore mi valuta

b

Rifletti sulle operazioni compiute e completa.
Dovresti sapere che:

la storia medievale ha riguardato alcuni
T B e
la storia medievale & durata da .

Antilope

vegetali

TECNICHE O
MEZZI PER

PROCACCIARSI
IL CIBO

denti per triturare

PREDATORE

felini e canidi

TECNICHE O
MEZZI PER
SFUGGIRE AL
PREDATORE

olfatto, udito,
gruppo, fuga

DOVE VIVE

savana, deserto,
foresta, montagna

Aquila
(e altri uccelli
rapaci)

piccoli
mammiferi, rettili
(serpenti e altri)

vista acuta,
volo rapido,
becco, speroni

montagna, bosco,
pianura

Bue vegetali denti per triturare felini e canidi corna, zoccoli, pianura
(e altri bovini) gruppo, fuga
Cane (e altri animali erbivori attacco in gruppo, grossi felini gruppo, denti pianura, montagna,
canidi, come denti savana, bosco
la volpe, il lupo,
lo sciacallo,
la iena, il dingo)
Cavallo vegetali denti per triturare felini e canidi fuga, zoccoli, pianura, savana
(e altri equini, gruppo
come la zebra,
I'asino, I'onagro)
Cinghiale ghiande e piccoli olfatto, udito, felini e canidi zanne bosco, luoghi
animali zanne paludosi
Dromedario vegetali denti per triturare grandi felini fuga steppa, deserto
e cammello
Farfalla nettare dei fiori proboscide uccelli, altri insetti, colori mimetici e bosco, savana,
rettili volo irregolare montagna, pianura
Formica resti vegetali tenaglie e veleno uccelli, formichieri veleno urticante bosco, savana,
e animali, altri insetti montagna, pianura
Foca pesci, crostacei velocita di nuoto orso velocita di nuoto mari freddi
Giraffa Tuylie deyli alber cullo lungo grandi Telini zoccoll, tuga, savana
dimensioni
Leone altri animali, erbivori | denti, artigli, - - savana, foresta,
(e altri felini, e carnivori velocita, forza montagna, pianura
come il leopardo
la pantera,
la tigre ecc.)
Lepre vegetali denti incisivi canidi e felini udito, olfatto, montagna, pianura,
(e altri roditori, fuga, nascondigli, bosco
come gruppo
la marmotta e
il castoro)
Orso vegetali e altri animali | forza, artigli, zanne |- - mare, bosco,
montagna
Pecora vegetali denti per triturare felini e canidi gruppo, fuga savana, pianura,
(e altri ovini, montagna
come la capra)
Quaglia insetti, vermi, semi | becco uccelli rapaci, volo, nascondigli pianura, bosco,
(e altri uccelli serpenti, felini montagna
non rapaci)
Scimmia frutta e insetti agilita, zampe, denti, | felini, canidi, serpenti | gruppo, agilita, bosco, savana
attivita in gruppo denti
Serpente animali di piccola forza, rapidita, altri serpenti, altri forza, nascondigli, bosco, pianura,
non velenoso e media statura silenziosita animali carnivori, colori mimetici montagna
uccelli rapaci
Serpente animali di piccola veleno altri serpenti, veleno, nascondigli, | bosco, pianura,
velenoso stazza uccelli rapaci colori mimetici montagna

Vermi

resti di animali
e vegetali

bocca, ventosa

altri vermi, uccelli,
insetti, scimmie

nascondigli, colori
mimetici

bosco, pianura,
savana, montagna,
mare...
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